Osvoji zastavu

Zahtevi:

dve baze;
dve zastave koje vise u bazama;
dva tima, sa jednakim brojem igraca.

Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:

Cilj:

Svi igraci pocinju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.

Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.

Ako je igra¢ pogoden dok nosi zastavu, mora da je ispusti na mestu gde je
pogoden ili da je okaci na najblizi dostupan objekat (ni u kom slucaju
drugi igrac).

Zastava koju nosi igra¢ mora da bude vidljiva sve vreme 1 igra¢ mora da je
nosi u ruci, preko ruke ili oko vrata.

Zabranjen je kontakt sa sopstvenom zastavom.

Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Uzeti protivni¢ku zastavu 1 odneti je u svoju bazu.

Osvoji zastavu (centralna baza)

Zahtevi:

centralna baza;
jedna zastava koja visi u centralnoj bazi;
dva tima, sa jednakim brojem igraca.

Vremensko ogranic¢enje igre:

30 minuta.

Pravila:

Svi igraci pocinju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.
Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.



- Ako je igra¢ pogoden dok nosi zastavu, mora da je ispusti na mestu gde je
pogoden ili da je okaci na najblizi dostupan objekat (ni u kom slucaju
drugi igrac).
- Zastava koju nosi igra¢ mora da bude vidljiva sve vreme 1 igra¢ mora da je
nosi u ruci, preko ruke ili oko vrata.
. Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.
Cilj:

Uzeti zastavu iz centralne baze 1 odneti je u svoju bazu.

* Postoji varijacija ovog scenarija u kojoj oba tima startuju iz centralne
baze bez markera, nastoje da Sto pre stignu do svoje baze u kojoj se nalaze
markeri a igra se dalje odvija standardno.

Osvoji bazu

Zahtevi:

- dve baze;

- dve zastave koje vise u bazama;

« dva tima, sa jednakim brojem igraca.

Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:

- Sviigraci po€inju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.

- Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.

- Ako je igra¢ pogoden dok nosi zastavu, mora da je ispusti na mestu gde je
pogoden ili da je okaci na najblizi dostupan objekat (ni u kom slucaju
drugi igrac).

- Zastava koju nosi igra¢ mora da bude vidljiva sve vreme 1 igra¢ mora da je
nosi u ruci, preko ruke ili oko vrata.

. Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Cilj:
Okaciti sopstvenu zastavu u protivnicku bazu.

Blackjack

Zahtevi:



. dve baze;

- dve zastave koje vise u bazama;

« dva tima, sa jednakim brojem igraca.

Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:

. IgraCima je ogranicen broj paintball loptica na 21.

- Sviigrac¢i po€inju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.

- Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.

. Igraci koji iskoriste sve loptice ispadaju iz igre.

. Igracima nije dozvoljeno da dele loptice.

- Ako je igrac¢ pogoden dok nosi zastavu, mora da je ispusti na mestu gde je
pogoden ili da je okaci na najblizi dostupan objekat (ni u kom slucaju
drugi igrac).

- Zastava koju nosi igra¢ mora da bude vidljiva sve vreme 1 igra¢ mora da je
nosi u ruci, preko ruke ili oko vrata.

- Zabranjen je kontakt sa sopstvenom zastavom.

. Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Cilj:
Uzeti protivni¢ku zastavu 1 odneti je u svoju bazu.

Partizanska borba

Zahtevi:
- dve baze;
- dve zastave koje vise u bazama;
« dva tima, sa jednakim brojem igraca.
Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:
- Igra¢i mogu poneti loptica koliko Zele, u kesi okacenoj oko struka ili po
dZepovima.
. Igra¢i mogu puniti markere isklju¢ivo ruc¢no, i to jednu po jednu lopticu,
ne smeju stavljati drugu lopticu dok ne ispale predhodnu.



- Sviigraci poCinju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.

- Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.

- Ako je igra¢ pogoden dok nosi zastavu, mora da je ispusti na mestu gde je
pogoden ili da je okaci na najbliZi dostupan objekat (ni u kom slucaju
drugi igrac).

. Zastava koju nosi igra¢ mora da bude vidljiva sve vreme 1 igra¢ mora da je
nosi u ruci, preko ruke ili oko vrata.

- Zabranjen je kontakt sa sopstvenom zastavom.

- Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Cilj:
Uzeti protivni¢ku zastavu 1 odneti je u svoju bazu.

Zaledeni - odledeni
Zahtevi:
. dve baze;
- dve zastave koje vise u bazama;
« dva tima, sa jednakim brojem igraca;
- jedna bela navlaka za cev markera po igracu.

Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:
- Sviigraci po€inju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.
- Igraci koji su pogodeni nisu eliminisani ve¢ su zaledeni.
- Igraci koji su zaledeni moraju staviti belu navlaku za cev markera kako bi
oznacili da su van igre.

- Igraci koji su zaledeni ne smeju menjati poloZaj na terenu dok ne budu
dotaknuti.

- Igraci koji su zaledeni ne smeju gadati 1 ne smeju biti gadani.

. Igraci koji budu dotaknuti (odledeni) od strane saigraca vracaju se nazad u
igru.

- Igraci koji budu dotaknuti od strane protivnickog igraca su eliminisani.

- Igraci mogu biti zaledeni - odledeni neogranicen broj puta.



- Ako je igra¢ pogoden dok nosi zastavu, mora da je ispusti na mestu gde je
pogoden ili da je okaci na najblizi dostupan objekat (ni u kom slucaju
drugi igrac).

- Zastava koju nosi igra¢ mora da bude vidljiva sve vreme 1 igra¢ mora da je
nosi u ruci, preko ruke ili oko vrata.

- Zabranjen je kontakt sa sopstvenom zastavom.

- Igraci koji su zaledeni ili eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati
na lokacije protivnickih igraca.

Cilj:
Uzeti protivni¢ku zastavu 1 odneti je u svoju bazu.

]

Zahtevi:
« dve baze;
. dvatima, sa jednakim brojem igraca.
Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:
- Sviigraci po€inju igru iz svoje baze (ili druge za to odredene tacke) i ne
mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.
. Igraci koji su pogodeni ispadaju 1z igre.
- Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.
Cilj:
Eliminisati sve igrace protivnickog tima.

Ubiti kapitena
Zahtevi:

- dve baze;

. dva tima, sa jednakim brojem igraca;

- timovi se na pocetku nalaze u svojim bazama;

- kapiten je vezan za drvo (ili drugi nepomican objekat) uzetom duzine
sedam metara, da bi jo§ zaCinili igru veZzite kapitenov marker a ne
kapitena;



- druga varijanta je da ostali igraci imaju po 20 loptica sa bojom a kapiten
neogranicen broj.
Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:
- Sviigraci pocinju igru iz svoje baze (ili druge za to odredene tacke) 1 ne
mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.
- Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.
- Kapiten ne sme da se odvezuje.
- Ako se igra varijanta sa vezanim markerom kapiten sme da ga napusti ali
ne sme da koristi drugi.
- Ako igrate varijantu u kojoj je ogranicen broj loptica igraci ih ne smeju
deliti izmedu sebe.
. Igraci koji su iskoristili sve loptice ispadaju iz igre.
. Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.
Cilj:
Eliminisati kapitena protivnickog tima.

]

Zahtevi:

« dve baze;

. dvatima, sa jednakim brojem igraca;

. dve zastave u bazama;

- dve dodatne baze koje Ce sluziti kao baze za pojacanje.

Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:

- Eliminisani igra¢i idu do svoje baze za pojacanje 1 tamo ostaju.

- Jedan igrac u timu nosi posebnu traku na ruci i on je jedini igra¢€ u timu
koji moze oti¢i do baze po pojacanje.

- Ako je eliminisan igra¢ sa trakom oko ruke on produzava do baze sa
zastavom, onda sakuplja igrace koji ho¢e ponovo da se ukljuce u igru 1
sam se prikljucuje igri. U ovom slucaju eliminisani igra¢i nemaju izbor
osim da budu pojacanje. Oni ne mogu ostati iza i braniti bazu sa zastavom.



L]

Cilj:

Igra¢i mogu ostati iza 1 braniti bazu sa zastavom, sa izuzetkom
pojacanja(pravilo 3).Kada se vrate do baze sa zastavom oni automatski
postaju aktivni branioci.

Igraci koji se vracaju do baze sa zastavom moraju fizicki da dodirnu
zastavu da bi postali aktivni branioci. Ako se zastava ne nalazi u bazi
igraci se smatraju eliminisanim ¢im stupe u bazu sa zastavom.
Pogodeni igraci su van igre, ali se vrac¢aju u igru ¢im dodu do baze sa
zastavom. Igraci koji su eliminisani u bazi ispadaju 1z igre.

Uzeti protivni¢ku zastavu 1 odneti je u svoju bazu.

Sutni kofu

Zahtevi:

L]

L]

dve baze;

dva tima, sa jednakim brojem igraca;

umesto zastave, kofa se postavi na zemlju ispod mesta gde inace visi
zastava. Kofa mora biti napravljena od lake plastike (zapamtite, neko ¢e
da Sutne ovu stvar).

Vremensko ogranicenje igre:
15 minuta.

Pravila:

Cilj:

Svi igraci po€inju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.

Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.

Kofa ne sme biti pomerana od tima koji je poseduje.

Ako je igra¢ pogoden pre nego Sto Sutne kofu, udarac (ako je zavrSen) se
ne racuna kao pobeda, sudija vra¢a kofu na mesto Sto je pre moguce.
Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Prevrnuti kofu protivni¢kog tima.

Izdajnik

Zahtevi:

L]

dva tima, sa jednakim brojem igraca;



L]

dve baze;
dve zastave koje vise u bazama.

Iz $pila kartata se izvuku dva kralja 1 dve dvanaestice, ako ima deset igraca

doda se joS Sest karti koje nisu Stihovi tako da za svakog igrac¢a bude po jedna
karta. Karte se podele na dva dela i u svaki deo se ubaci po jedan kralj 1 po jedna
dvanaestica. Odvojene karte se promeSaju odvojeno 1 igra¢i vuku po jednu kartu.
Vremensko ogranicenje igre:

30-45 minuta.

Pravila:

Cilj:

Svi igraci po€inju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.

Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.

Samo igraci koji su izvukli kraljeve ¢e pokazati svoje karte, oni ¢e biti
vode timova.

Igraci koji su 1izvukli dvanestice su 1zdajice. Oni ne otkrivaju svoj identitet
kao ni ostali igraci.

Vode timova moraju da nose po dve trake na svakoj ruci da bi bili
oznaceni kao vode.

Izdajice se mogu okrenuti protiv svojih timova u bilo kom trenutku nakon
pocetka igre.

Ako izdajnik eliminiSe vodu tima protivnicki tim dobija igru.

Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na

lokacije protivnickih igraca.

Eliminisati vodu protivnickog tima.

Z.atvor

Zahtevi:

dva tima sa jednakim brojem igraca;
dve baze za start timova,;
dva ‘zatvora’ (oznaceni prostori gde odlaze pogodeni igraci).

Vremensko ogranicenje igre:

30 minuta.

Pravila:

Pogodeni igra¢ odlazi u protivnicki zatvor.
Zatvorenici ostaju u zatvoru dok ih saigraci ne oslobode, tj. dodirnu.



- Svaki zatvorenik mora biti dodirnut, od strane aktivnog igraca da bi bio
osloboden.

« Oslobodenti igrac se prikljucuje igri.

- Zabranjeno je gadati zatvorenike.

- Zatvorenicima je zabranjeno da gadaju.

« Sviigraci po€inju igru u bazi, 1 ne smeju je napustati dok igra ne pocne.

- Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na
lokacije protivnickih igraca.

Cilj:
Zarobiti sve protivnicke igrace.

]

Zahtevi:
- viSe timova od po pet ¢lanova;
- limit je Cetiri tima na pola hektara terena;
- timovi treba da su pozicionirani tako da ne vide jedni druge;
- da bi bodovanje bilo lakse svaki tim moZe da ima sudiju koji ga prati 1 svi
timovi mogu da imaju loptice razlicite boje.
Vremensko ogranicenje igre:
45 minuta.
Pravila:
- Timovi ostaju na pocetnim pozicijama do signala za pocetak igre.
- Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.
- Timovi dobijaju bodove za svakog protivnika koga eliminisu.
- Bodovi se ne dobijaju za igrace tima koji na kraju ostanu u igri.
- Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.
Cilj:
Preziveti 1 biti tim sa najviSe bodova na kraju igre.

Lov na zecCeve
Zahtevi:



zec (jedna osoba);

lovci (svi ostali);

jedan igraC volontira da bude zec;

da bi zecu dali izvesnu prednost, izaberite jednu od slede¢ih moguénosti:
dajte ‘zecu’ marker i neki predmet koji moze da koristi kao $tit;

dajte ‘zecu’ koliko god municije Zeli a lovce ogranicite na po 20 loptica.

Vremensko ogranicenje igre:

20 minuta.

Pravila:

Cilj:
Ako ste ‘zec’, cilj je preziveti.

‘Zec’ ima 5 minuta prednosti da ude u teren.

Lovci ne smeju da gledaju gde ‘zec’ ide.

Svi lovei moraju da po¢nu igru u isto vreme sa istog mesta.

Signal za pocetak igre se daje tako da 1 ‘zec’ zna kada igra pocinje.
Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.

Ako ‘zec’ 1zabere prvu mogucénost, pogodak u §tit se ne racuna kao
eliminacija.

Kada igrate drugu varijantu lovac ispada iz igre ¢im potrosi municiju.
Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Ako ste lovac, cilj je eliminisati ‘zeca’.

Punkt

Zahtevi:

viSe timova od po pet ¢lanova;

limit je Cetiri tima na pola hektara terena;

punktovi sa flomasterima,onoliko koliko ima timova, rasporedeni na
terenu,;

svaki punkt je jasno obelezen zastavom;
svaki punkt ima flomaster, razli¢ite boje, okacen na uze;

svaki igra¢€ ima kartu za igru vezanu za zglob ruke kanapom, gumenom ili
nekom drugom trakom;

svaki tim startuje u blizini baze.

Vremensko ogranicenje igre:

20 minuta.



Pravila:
- Sviigraci po€inju igru iz svoje baze (ili druge za to odredene tacke) 1 ne
mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.
- Svaki igra€ nastoji da oznaci svoju karticu flomasterima koji se nalaze u
punktovima.
- Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.
- Kartice eliminisanih igraca se ne boduju na kraju igre.
- Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.
Bodovanje:
« 1 bod za svaku razli€itu boju na karti.
« 5 dodatnih bodova ako su sve karte vaseg tima obeleZene sa najmanje dve

boje.
5 dodatnih bodova za svaki punkt u kojem su obelezene sve karte vaSeg
tima.
« 2 dodatna boda za svakog ¢lana tima koji ima kartu obeleZenu na svim
punktovima.
Cilj:

Tim sa najvise bodova pobeduje.

Spasavanje talaca

Zahtevi:
. dva tima:
o spasioci, 1
o napadaci.
Napadaci odabiraju jednog spasioca da glumi taoca.Oznacena su dva mesta
za drZanje talaca.
Lokacija jednog mesta za drzanje talaca je otkrivena spasiocima.
Napadaci ne znaju koje mesto je otkriveno spasiocima.
Ustanovite mesto do koga ¢e spasioci morati da dovedu taoca, tzv.
bezbednonosna zona. Napadaci znaju gde je to mesto.
Vremensko ogranic¢enje igre:
30 minuta.
Pravila:



- Sviigraci po€inju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.

- Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.

- Napadacima je dato 5 minuta prednosti da odvedu taoca do jednog od dva
mesta za to predvidena.

- Signal za pocetak igre se daje da bi napadaci znali kada je igra pocela.

- Napadaci ne smeju da premestaju taoca sa mesta na mesto.

- Talac ne sme da pokuSava beg.

- Ako je talac pogoden, tim koji ga je pogodio gubi igru.

- Da bi spasioci pobedili talac mora da bude prac¢en najmanje sa jednim
spasiocem kada stigne do bezbedonosne zone.

- Ako se talac 1z nekog razloga nade sam, posto je bio spaSen, on mora da
ostane gde jeste 1 da ¢eka spasioce da ga nadu ponovo. Ako Zeli moze da
vice za pomoc.

. Igraci koji su eliminisani ni na koji na¢in ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Cilj:
Napadaci: spreciti spasioce da dovedu taoca do bezbedonosne zone.

Spasioci: dovesti taoca do bezbedonosne zone.

Ne Stedi boju

Zahtevi:
- napravite zavisno od broja igraca koliko god mozete timova od po tri
igraca;

. viSak igraca, ukoliko postoji, nalazi se u prostoru za ¢ekanje do trenutka
dok ne bude dovoljno eliminisanih igrac¢a da se oformi nov tim od tri
igraca;

. timovi pocinju igru u razli¢itim delovima terena.

Vremensko ogranicenje igre:
30 minuta.
Pravila:

- Sviigraci po€inju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.

- Kada je igra¢ pogoden ide u prostor za ¢ekanje.

. Cim se skupi tri igraca u prostoru za éekanje formira se novi tim.



Sudija sprovodi novoformirani tim na teren, dalje od akcije 1 drugih
timova, ako je moguce daje piStaljkom signal za njihov ulazak.
Igraci koje sudija sprovodi na teren ne smeju gadati i ne smeju biti gadani.
Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.
Cilj:
Zabava! U svakom slucaju svi pobeduju!

Trofejni lovac

Zahtevi:
nema timova, igraci igraju individualno i skupljaju trofeje na terenu;
svaki igra€ nosi tri trake oko ruke (koje se smatraju trofejima);
igraci su rasporedeni po terenu za igru;
daje se signal svakih pet minuta (petominutni signal) 1 bie razli¢it od
signala za pocetak 1 kraj igre (period izmedu ovih signala je period
cekanja).

Vremensko ogranicenje igre:

30 minuta.

Pravila:
Svi igraci pocinju igru iz svoje baze sa zastavama (ili druge za to odredene
tacke) 1 ne mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.
Pogodeni igraci ostaju na zemlji, ne micu se 1 ne oglaSavaju do sledeceg
petominutnog signala.
Drugi igraC (ne mora biti onaj koji ga je pogodio) ima period ¢ekanja da
pokupi jedan trofej. Jednom kada se trofej uzme od pogodenog igraca ne
mogu se uzimati drugi za vreme tog perioda cekanja.
Kada se oglasi slede¢i petominutni signal pogodeni igrac je ponovo u igri.
Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Cilj:

Igrac sa najvise trofeja pobeduje.

Suge

Pravila:



Cilj:
Svi pobeduju zabavljaju¢i se.

Nema timova, igra je otvorena za sve.

Odaberite osobu da bude ,,Suga’.

Rasporedite igrace na teren za igru.

Igrac koji je ,,Suga’ pocinje igru davanjem signala za pocetak igre.

Igrac koji je ,,Suga’ mora da nosi jasno vidljivu traku oko ruke.

Kada je igra¢ pogoden od ,,Suge’ mora da ostane gde jeste. Igrac tada
dobija traku od ,,Suge’ 1 postaje nova ,,Suga’.

Igrac koji je ,,Suga’ i igra¢ koji dobija traku ne smeju da gadaju i ne smeju
biti gadani.

Igra€ koji je nova ,,Suga’ stavlja traku oko ruke 1 ne sme da gada i ne sme
biti gadan dok ne da znak da je spreman.

Nova ,,Suga’ ne moze da gada staru ,,Sugu’ 1 obratno.

Kada je ,,Suga’ eliminisana, igra je gotova.

Zmurke

Zahtevi:

nema timova, svako igra za sebe.

Pravila:

Odaberite igraca koji ¢e biti ‘tragac’.

Ustanovite ‘kucicu’ 1 u okviru nje predmet koji igraci moraju da dotaknu
da b1 bili slobodni.

Ustanovite dva razlicita signala, jedan kao pocetak 1 kraj a drugi za
‘kucicu’.

Svi igraci se skupljaju na ulazu terena.

Igrac koji je tragac pocCinje lagano da broji do sto, za vreme brojanja igraci
tre u teren za igru 1 sakrivaju se.

Na kraju brojanja tragaC daje signal za pocetak igre i1 ulazi na teren.
Igra¢i moraju da se vrate u kucicu pre nego Sto ih traga¢ uhvati.

Igrac koji igra tragaca ne mora da pogodi igraca da bi ga eliminisao. On
jednostavno kaze kada vidi nekog igraca 1 igra¢ mora da se vrati do
kuéice.

Igraci koji su pogodeni od strane drugih igraca ili od traga¢a moraju se
vratiti u kucicu.



Cilj:

Svaki igrac, kada se vraca u kucicu, bez obzira iz kog razloga mora da da
signal za ‘kucicu’.

Igra je zavrSena kada je tragaC pogoden.

Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na lokacije
protivnickih igraca.

Duga verzija: pobedio je igrac koji je dok je bio traga¢ uhvatio najvise
igraca (igraci koje je traga¢ pogodio se ne ra¢unaju u taj broj).

Kratka verzija: (jedna igra) pobedio je igrac koji eliminiSe tragaca.

U sluc¢aju neresenog rezultata ponavlja se igra, zavisno od broja igraca koji

imaju isti rezultat.

Snadi se

Zahtevi:

nema timova, svako igra za sebe;

svaki igra¢ nosi neogranicen broj loptica;

postoje dva nacina za pocetak igre:

svaki igra¢ po€inje igru na predhodno dogovorenom mestu (pozeljno je da
se mesta nedogledaju),

drugi nacCin je da svi igraci po€inju iz centra terena 1 na zadati znak imaju
2 minuta da zauzmu poloZaje po terenu. Nakon 2 minuta oglasava se znak
za pocetak igre.

Vremensko ogranicenje igre:
15 minuta.

Pravila:

Cilj:

Zabranjeno je napustati zadata mesta ili centar terena pre odredenog
znaka.

Zabranjeno je medusobno udruzivanje i dogovaranje izmedu igraca.
Zabranjeno je gadanje igraca prilikom rasporedivanja po terenu, pre isteka
vremena od 2 minuta, odnosno pre znaka za pocetak igre.

Pogodeni igrac izlazi iz igre.

Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na

lokacije protivnickih igraca.

Ostati poslednji igra€ na terenu.



Duel

Zahtevi:

dva igraca sa istim tipom markera;
sudija;
prazan prostor.

Vremensko ogranicenje igre:

po potrebi, obi¢no ne duze od 12 sekundi.

Pravila:

Dva protivnika stoje okrenuti ledima jedan prema drugom.

Sudija stoji oko tri metra sa strane.

Oba igraca su naoruzana markerima.

U svakom pistolju se nalazi samo po jedna loptica 1 markeri su repetirani.
Markeri ne mogu imati dodatnih loptica, ovo je duel sa jednim gadanjem.
Sudija broji do 10 a igraci su duzni da koracaju brzinom kojom sudija
broji.

Na deset se okrecu 1 gadaju jedan drugoga.

Igra¢i nemaju pravo da se ranije okrenu, zalegnu ili da iskorace u stranu.
Dozvoljeno je da kleknu ako zele.

Da bi se protivnik eliminisao loptica mora da se razbije o njega.

Sudija ima pravo da pogodi igraca koji nije ispostovao neko pravilo.

Eliminisati protivnika.

Napad i odbrana

Zahtevi:

L]

dva tima, sa jednakim brojem igraca:

jedan tim napadaci, 1

drugi tim branioci;

izaberite pogodno mesto za odbranu da sluzi kao baza za zastavu;

braniocima je ograniceno kretanje na bazu sa zastavom i prostor oko nje
koji je strogo definisan granicama;
napadaci krecu i1z svoje baze.



Vremensko ogranicenje igre:
10 minuta.
Pravila:
Svi igraci pocinju igru iz svoje baze (ili druge za to odredene tacke) 1 ne
mogu da napuste bazu dok igra ne pocne.
Branioci ne smeju da napustaju ogranic¢eni prostor oko svoje zastave.
Napadac¢i mogu da napadaju sa bilo kog mesta na terenu.
Igraci koji su pogodeni izlaze iz igre.
Igraci koji su eliminisani ni na koji nacin ne smeju ukazivati na lokacije
protivnic¢kih igraca.
Cilj:
Napadaci: ukrasti zastavu 1 izvuci je sa prostora branilaca.

Branioci: spreciti napadace da ukradu zastavu.

Noc¢ni scenariji na otvorenom terenu

Za iskusnije €lanove kluba postoji mogucénost igranja omiljenog scenarija u
totalnom mraku (teren nije osvetljen). Igra¢i na svojim markerima imaju
pricvr§éene baterijske lampe sa donje strane cevi. Time su takmicari ujedno i
skriveni (ako ugase lampe) ali im je ujedno smanjena vidljivost ili mogu da
upale lampe sto im daje moguénost da otkriju protivnike ali time 1 oni sami
postaju vidljivi za druge koji ¢ekaju u mraku. Tako da onaj koji izabere najbolju
taktiku izlazi kao pobednik. Ova opcija moZe da se primeni na veéinu postojecih
scenarija.

Brzo gadanje
Zahtevi:
vise od jednog igraca;
od 5 do 10 meta.

Pravila:
Izaberite broj meta (izmedu 5 1 10).

Igrac¢i gadaju mete §to brze mogu ali su ograniceni da jednu metu gadaju
samo jednom.

Sudija meri vreme Stopericom.
Za svaki promasaj dodaje se po jedna sekunda, na kona¢no vreme.



Cilj:
Pogoditi sve mete u najkraCem vremenu.

Nasumicno brzo gadanje

Zahtevi:
vise od jednog igraca;
deset meta, svaka oznacena brojem,;
Pravila:
Sudija bira metu izvlacenjem karata koje su oznacene brojevima od jedan
do deset.
Igra¢ moze da gada samo metu koja je traZzena.
Sudija oglaSava drugu metu ¢im igra¢ pogodi prvu.
Sudija meri vreme Stopericom.
Za svaki promasaj dodaje se po jedna sekunda, na kona¢no vreme.
- Za gadanje pogresne mete dodaju se po dve sekunde, na konacno vreme.
Cilj:
Najkrace vreme.

Long shot

Zahtevi:
vise od jednog igraca;
jedna meta stavljena na neki predmet najmanje 1m od zemlje;
meta mora biti namestena tako da padne kada je pogodena.
Pravila:
Igraci gadaju metu dok je ne obore na zemlju.
Sudija broji koliko je gadanja bilo potrebno da se obori meta (ukljucujuci i
ono koje je oborilo metu).
Cilj:
Oboriti metu sa najmanjim brojem gadanja.

Sledi me

Zahtevi:
dva igraca;



viSe meta.

Pravila:

Cilj:

Baca se novc¢i¢ da bi odredili ko ¢e prvi gadati.

Prvi igra proziva metu i gada je.

Ako je prvi igra¢ pogodio metu, drugi takode mora da je pogodi.

Ako je drugi igra¢ promasio metu, prvi dobija jedan bod, zatim prvi igrac
proziva drugu metu 1 gada ponovo.

Ako prvi igra¢ promasi metu, uloge se menjaju.

Prvi sakupiti 20 bodova.

Snap shot

Zahtevi:

vise od jednog igraca;
neograni¢en broj meta.

Pravila:

Cilj:

Marker ne moze biti doveden do nivoa ociju ili na rame.

Nekoliko meta na razli¢itim daljinama, broj 1 pozicija zavise od igraca.
Igraci su ograni¢eni na onoliko loptica koliko ima meta, i jednu metu
mogu gadati samo jednom.

Za svaki pogodak dodaje se po jedan bod, a za promasaj se oduzima.

Osvojiti najviSe bodova.

Dosegnite vrh

Zahtevi:

viSe od jednog igraca;

10 meta;
o 3 na maloj udaljenosti (5-7 metara);
o 4 na srednjoj udaljenosti (10-15 metara);
o 3 na velikoj udaljenosti (25-30 metara).

Pravila:

Tri runde gadanja.
Pro¢i rundu:



o prvarunda - minimum 6 od 10;
o druga runda - minimum 7 od 10;
o treca runda - minimum 10 od 10 (igra¢ zavrSava igru).

Ako minimum nije postignut igra¢ ne moze da nastavi u slede¢oj rundi
(diskvalifikovan je).

Igraci su ograni¢eni na 10 loptica po rundi.
Igra¢i mogu da gadaju samo jednom istu metu po rundi.
- Za svaki pogodak dobija se po jedan bod.
Cilj:
Imati najvisi rezultat.

Duel jednog igraca
Zahtevi:
jedna meta;
jedan igrac.
Pravila:
Igrac€ stoji ledima okrenut meti.
Na komandu sudije igra¢ po€inje da korac¢a od mete, u skladu sa
brojanjem sudije.
Igrac se okrece 1 gada metu kada sudija kaZze ,,gadaj’.
Igracu je dozvoljeno samo jedno gadanje.
Ako meta nije pogodena runda se ne broji.
Igra¢ ima tri Sanse (runde).
Igra¢ mora biti na slede¢im udaljenostima, red nije bitan, bira ga sudija
(Jedna udaljenost za svaku rundu), sudija odreduje tri udaljenosti od pet:
o 10 koraka,
o 5 koraka,
o 3 koraka,
o & korakai
o 12 koraka.
Ako je igra¢ promasio u sve tri runde,diskvalifikovan je.
Cilj:
Pogoditi sve mete u najmanje krugova.



